Events & Incentives

Timber—Team—TJag

Der Timber-Team-Tag ist ein einmaliges Wald-Event, in dem Die Betreuung durch professionelle Guides und Forster ist ebenso sicher-
es in erster Linie um das gemeinsame Erlebnis inmitten der gestellt wie die komplette Verpflegung mit Getranken und Speisen. Das

Natur geht, abseits von ausgetretenen - durchaus wértlich Programm kann zwischen 3 bis 6 Stunden variiert werden.

gemeinten - Pfaden.

In den Teams werden auf kooperative Weise Losungen fiir gestellte Auf-
gaben gesucht. Hierbei spielen Kreativitdt, Mut zum ,,Anders-Denken®
und ungewohnlichem Tun sowie partnerschaftliches, teamorientiertes

Handeln und der Spa am Spiel eine herausragende Rolle.

Tusexr P Yogvammbeispiel

09.00 Uhr Transfer der Gruppe zum Waldparkplatz, z.B. in
einem herrlichen Nebental der Ahr mit Wiesenflachen, Bachlauf
und Waldgebieten.

09.30 Uhr BegriiBung der Gruppe, Einteilung in Teams und
Start des Waldevents mit folgenden Stationen:

1. Wettbewerb: Waldralley

Zwei Teams treten auf Zeit in einem Parcours gegeneinander
an. Jedes Team erhalt Nummernkarten von 1 - 8 sowie eine
Aufgabenkarte, jeweils in der bestimmten Gruppenfarbe, dazu
Schreibblock und Stifte. Der von einem Team selbst ausgewahl-
te und mit den Karten markierte Parcours muss vom gegneri-

schen Team durchlaufen werden.

2. Wettbewerb: Bocciabahn im Wald
Zwei Teams starten gleichzeitig. In einem Waldstiick ist eine
10 Meter lange Bahn nur mit Hilfsmitteln aus dem Wald zu

bauen, auf der eine Boccia-Kugel laufen soll.

3. Wettbewerb: Ameisenbriicke

Im ,,Hochwasser fiihrenden Fluss® befinden sich vier feste
herausragende und tragende ,,Steine®, die nicht bewegt werden
konnen. Mit dem vorhandenen Baumaterial ist nun der ,,Fluss*“
von den ,Ameisen“ unter Mitnahme des Baumaterials zu Uber-

queren.

Timber-Team-Tag

Pax :  Preis p.P.

8 - 60 Personen 3 - 6 Stunden ab € 89,-

4. Wettbewerb: Kéniginnentransport
Auf einem Holzstecken ist ein Ball platziert - die Ameisenkoni-
gin. Ein Ring, an dem vier Schniire befestigt sind, nimmt durch

Anheben der Schniire von unten diesen Ball auf.

Die Teammitglieder, die mittels der Schniire nun den Ball abge-
hoben haben, transportieren diesen vorsichtig zu einem anderen

Stecken. Umherliegende Hindernisse erschweren den Transport.

5. Wettbewerb: Briickenbau

Das Team hat eine selbsttragende Bogen-Briicke (d.h. keine
Stiitzen unter der Briicke) tiber einen Bach zu bauen - und zwar
an vorgegebener Stelle mit markierten Anfangs- und Endpunkten,

die nicht unterschritten werden diirfen.

15.00 Uhr Ende des Wettbewerbs, Siegerehrung und Riicktrans-
fer zum Hotel.

Wahrend des ganzen Tages ist fiir Getranke und Ver-
pflegung gesorgt.

Alle Preise verstehen sich zzgl. MwSt.




